Anexo

Nivel, logros y desafios

Toma nota
de palabras
Nivel Logros Retos Desafios claves que Insignias
luego puedas
profundizar

1 iEscudo protector!  Logro Logra hablar con el Bienvenido al increible mundo iRapido
Logra bloquear alcanzado Sabio para recibir de defensores del cuerpo. como el
exitosamente y si [ instrucciones, pero Apréndete los patrones de viento! Sigue
en poco tiempo primero debes bloquear ataque con los que se hace progresando,
evitando cualquier ~ No[] exitosamente las frente al enemigo, para ello, la batalla
dafo o lesién. Este diferentes entradas del  disefia un diagrama de flujo apenas
logro muestra tu pueblo y en poco tiempo que represente los diferentes comienza.
eficacia y destreza evitando cualquier daio escenarios en los que se activan
impecable cuando o lesion. estos mecanismos de defensa
alguin patégeno durante todo el juego, haciendo
ha traspasado las uso de los conceptos cientificos.
barreras del cuerpo.

2 ilnvencible! Logra Logro ¢Cudl invasor se Completa con éxito este nivel ilnmunidad
sobrevivir a los alcanzado esconde tras este creando una tabla en el que te activada!
ataques sin recibir si [ Castillo? Descubre al permita analizar los diferentes Utilizala.

enemigo. personajes y las habilidades
que utilizan para defenderse.
Por ejemplo, identifica qué

dafo y destacando
la resistencia No [

«Has llegado a los
sobrehumana de tu 9

terrenos del castillo del

personaje. . S mecanismo de defensa esta
principe Patricio. Este . . . .
. o . siendo utilizado y explica cémo
castillo ha sido invadido .
funciona.

hace nueve dias por una
especie no identificada, Debe contener los siguientes
traspasando sin reparo  elementos:

las barreras externas
del Castillo. Tu reto es
ayudar a identificar

cuél es el patégeno,
para ayudar activar los
mecanismos de defensa
contra el enemigo».

« Personaje: (nhombre del
personaje del videojuego).

« Frases: (coloca frases o
caracteristicas del personaje
del videojuego que muestren
su habilidad o destreza en la
batalla).

» Mecanismo de defensa:
(consulta en fuentes seguras
sobre los mecanismos de
defensa del cuerpo humanoy
coloca una breve descripcion
del mecanismo que se
relacione con la habilidad
mencionada o que se asemeja
a los personajes de este nivel).
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Toma nota
de palabras
Nivel Logros Retos Desafios claves que Insignias
luego puedas
profundizar
3 ilnmunidad total! Logro Algo extraio estd El honor te espera al completar iGuardian
Alcanza un nivel alcanzado sucediendo en el Palacio esta actividad con éxito. Para indestructible!
de resistencia si [0 del Rey. Repentinamente continuar aprendiendo realiza Has logrado
maximo después han cerrado las puertas en grupo el siguiente estudio vencer la
de luchar y mejorar No[] y ventanas del palacio, de caso relacionado con batalla a gran

tus habilidades de
defensa durante la
partida. Este logro
muestra un dominio
completo de los
mecanismos de
defensa del cuerpo,
permitiéndote
resistir al ataque de
patégenos.

quedando adentro
unos pocos hombres
de la tropa. Tu reto es
descubrir qué sucede
dentro del palacio

enfermedades o trastornos del
sistema inmunoldgico que la
docente te facilitara. Para ello
ten presente las siguientes
preguntas:

¢Cual es el trastorno o

enfermedad descrita en el caso?

¢Cudles son los sintomas y
las manifestaciones clinicas
asociadas?

¢Cudles son los mecanismos
inmunoldgicos involucrados en
la enfermedad?

escala.
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